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Depois do enorme sucesso de Donkey Kong Country, a Nintendo final- 
mente lança uma continuação deste jogo incrível, que supera de longe o 
primeiro, principalmente em dificuldade. E é por isso que nós fizemos 
este especial, para você detonar o game fase-a-fase, terminar todos os 
bonus round, acabar com a raça do Capitão K. Rool, encontrar o Lost 

World e ver o verdadeiro final do jogo com 102%. Esperamos que de- 
pois de toda esta ajuda você não tenha muita dificuldade com o game, 

pois este é o guia mais completo do país sobre Donkey Kong Country 2, 

com todas as fases (inclusive as secretas) explicadas detalhadamente com 
mapas. Agora o resto é com você, pegue seu joystick e divirta-se. 











Funções do Joystick Os movimentos de 
Diddy e Dixie 









Botões Le R 
Solta a plataforma de teia Botão X 
de Squitter 


| e. Cr do ani- 





Botão A 
Forma e desfaz equipe 
Segurando, carrega o mo- 
OT yimen especial do ani- 
"a: a plataforma de teia 
de Squitter 
j Formar Equipe: 
E y Eae B Diddy e Dixie 
Botão Select Botão Start a podem se juntar 
Troca de perso- Pausa Rogerio eia areido Bate asas com para atacar os 
nagem Giro com Dixie Squawks 





inimigos ou al- 
cançar lugares 
difíceis. 


Pega barril, solte para jogar 
Segurando, corre 

Ataque com o animal 

Arremessa o parceiro, quando estiver 
em equipe 













de 


Jogar: Diddy pode pegar barris e outros objetos 
segurando o botão Y, solte para jogá-lo. Se soltar 
com o direcional para cima o objeto será jogado 
para o alto, se soltar com o direcional para bai- 
xo, Diddy solta o objeto. 





Pulo: com o pulo 
você consegue che- 
dem escalar cor- gar em lugares al- 
das e correntes es- tos. Você também 
palhadas pelo pode pular sobre os 
jogo. inimigos para deto- 
Nadar: basta apertar o ná-los. 

botão B para nadar. 
Aperte o direcional para 
cima ou para baixo para 
fazer o macaco subir ou 
descer mais rápido. 


Escalar: os maca- 
cos também po- 





Correr: seu macaco fica bem mais Rodopio: o rodopio de 
rápido e seus pulos vão mais longe. Diddy é muito útil para 
detonar os inimigos em 
segiiência. Se Diddy der 
um rodopio, cair de 
uma plataforma e de- 
pois pular ele vai dar um 
pulo giratório, que che- 
ga bem mais longe que 
um pulo comum. 





Giro: Dixie tem o giro, um movimen- 
to parecido com o rodopio de Diddy, 
mas se for dado no alto, faz um pulo 
helicóptero, para alcançar lugares difí- 
ceis. 
















Clapper, a foca: se você pular 
Squitter, a aranha: Squitter é um dos em Clapper, ela irá dar um 
animais novos mais legais. Ela pode sopro gelado que pode esfriar 
Glimmer, o peixe-luminoso: detonar os inimigos com sua teia ou água fervente ou transformar 
Glimmer vai iluminar o seu cami- fazer plataformas de teia para atra- água em gelo. 

nho durante as fases aquáticas vessar lugares difíceis. 

mais escuras. 





Enguarde, o peixe-espada: Enguarde 
está de volta, e agora ele ganhou um 
super ataque que se dá carregando o 
botão A. 





E,  Rattly, a cascavel: 
| * esta cobra possul 
um pulo enorme, 
e você ainda pode 
carregar o seu 
pulo com o botão 
A para ficar ainda 
maior. 





Squawks, o papagaio: este papagaio 


é muito útil nesta aventura, ele pode Rambi, o rinoceronte: Rambi também ga- 
levá-lo para lugares altos e ainda ati- nhou um super ataque que é dado da mes- 
rar ovos nos inimigos. ma forma de Enguarde. 


Os macacos que irão ajudá-lo 
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Cranky Kong é um macaco velho e ra- No colésibrv você pode gravar seu jogo Com Swanky Korg você vai | participar 
bugento que vai lhe dar bons conse- e receber alguns toques de Wrinkly de um show de perguntas e respostas e 
lhos, a troco de moedas. Kong. poderá ganhar muitas vidas. 





Funky Kong continua ajudando com seu 


Klubba é um réptil gigante .que guarda 
barril voador. 


uma ponte que leva ao Lost World. Para 


você passar, é necessário pagar 15 
Kremkoins. 
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Os tesouros que você deve encontrar 





As Banana Coins são usadas 
para pagar os macacos, guar- 
de-as para usar no colégio 
para gravar o seu progresso. 





As moedas DK estão muito 
bem escondidas e só tem 
uma por fase. Quanto mais 
você pegar, vai ficando um 


verdadeiro herói de video 
game. 





Esta é a Kremkoin, este tipo 
de moeda é achada nos bonus 
e quando você detona o che- 
fe de cada mundo. São usa- 
das para pagar Klubba para 
que ele deixe você entrar no 
Lost World. 


Swanky's Bonus Bonanza 


Um jeito bem fácil de ganhar vidas, é ir ao 
Swanky's Bonus Bonanza, que está nos mun- 
dos Gangplank Galleon, Crocodile Cauldron, 
Krem Quay, Krazy Kremland, Gloomy Gulch 
e K. Rool's Keep. Você participa de um show 
e deve responder a algumas perguntas para 
ganhar 1, 2 ou até 3 vidas dependendo de 
quantas Banana Bunch Coins você apostar. 
Mas se você não entende muito de inglês ou 
está com dificuldades para responder as per- 
guntas, não desperdice mais as suas moe- 
das, aqui vão todas as respostas para facili- 
tar a sua vida. 


Gangplank Galleon 


Swanky's Swag - Free - A,A,C. 
Pirate Puzzler - 1 Coin-B,B,C. 
Chimp Challenge - 2 Coins - B,A, C. 


Krem Quay 
Funky's Fun - 1 Coin- A, B, C. 


Swanpy Swag - 2 Coins - B, C, B. 
Primate Prize - 3 Coins - B,A, C. 


Gloomy Gulch 


Lockjaw's Loot - 1 Coin - A, B, 
Haunted Haul - 2 Coins - 
Gibbon Game - 3 Coins - 
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Para pegar as Kremkoins, 
você deve procurar por es- 
tes barris que levam ao 
bonus. Passando o bonus, 
você recebe uma Kremkoin. 
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Crocodile Cauldron 


Cranky Challenge - 1 Coin - B, A, 
Lucky Lava - 2 Coins - C, B, A 
Gorilla Game - 3 Coins - B, C, C 


A. 


Krazy Kremland 


Wrinkly's Winner - 1 Coin - C,A, C. 
Krazy Kwiz - 2 Coins - B, B,A. 
Baboon Booty - 3 Coins-- C, B, C. 


K. Rool's Keep 


K. Rool's Kwiz - 1 Coin -B, C, B. 
Castle Challenge - 2 Coins - A, C, B. 
Big Ape Bounty - 3 Coins - B, A, B. 
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Logo no começo do jogo, entre nesta porta que leva à 
cabine do Capitão K. Rool, lá tem uma vida e uma 
mensagem do desprezível Capitão. 







Mais para frente está o 
barril para pegar Dixie 

4 Kong. Quebre o barril, 

| volte, e jogue-a para cima 
| para achar este barril 

| escondido, você vai 
ganhar bastantes bananas. 


Eq 


Aqui é onde começa a sua aventura. E 


Faia no um bom lugar para se familiarizar com 
| = a 
busto que os comandos do jogo. 


encontrar, 
logo depois 
do marcador 
de fase, e 
ande para o 
lado direito 
para pegar a 
letra "N" e ainda entrar na 
primeira fase de bonus. 


Você vai passar por fases bem varia- 
das, inclusive uma fase aquática. Os ini- 


migos são fáceis de detonar. 

O chefe deste primeiro mundo é Krow, 
um corvo gigante que quer infernizar a 
sua vida. 
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Nos bonus do tipo "Find the 
Token", você só deve achar 
a Kremkoin. 


Kremkoin. 






Neste bonus é só detonar todos 
os inimigos até aparecer a 


Neste primeiro bonus, não 
suba nos barris logo de cara, 
vá para frente para conseguir 
uma banana coin e só depois 
suba para pegar a Kremkoin. 





Logo depois que sair do bonus, suba nos barris 
para conseguir a primeira moeda DK. 


Um pouco depois que você 
pegar Rambi, caia aqui e car- 
regue o seu super ataque com 
o botão "A" em direção à 
porta e consiga um bonus 






Se você chegar até aqui com 
Rambi, ele vai desaparecer, mas 


Nos bonus "Destroy them 
all", você deve detonar to- 
dos os inimigos para a 
Kremkoin aparecer. 


você vai ganhar 2 vidas. 


No comecinho da fase, ao 





giratório de Diddy (gire em direção ao buraco e antes de cair, pule) ou vá a $ - 







com o pulo helicóptero de Dixie para entrar no barril que leva ao bonus 


round. 


Nesta 
parte, logo 
depois de 
marcar a 
fase e 
detonar 
uma 
porrada de 
ratos, pule 
nesta 
banana que 
ela vai 
virar um barril e 
jogará você para 
cima. Mais 2 vidas na 
manha. 


Es E a 
Um pouco mais à frente você 
encontrará esta bala de ca- 
nhão, pegue-a e leve com 


Acima da letra "G", pule para a esquerda para encontrar 
mais um barril de bonus, jogue o parceiro para cima para 
conseguir entrar. 






Vá com Diddy que é mais rápido 


nas cordas e pegue todas as estre- 
las para conseguir mais uma 
Kremkoin. 





À E da 

«. «até este canhão, aí é só en- Neste bonus, destrua estes 
trar com bola e tudo dentro caras jogando a bola para 
do canhão para mais um cima sempre que eles desce- 


bonus. rem. 


Como Diddy é mais rápido, 
você vai ter mais chances se 
for com ele. 


Neste tipo de bonus, você 
deve pegar um certo núme- 
ro de estrelas para a 
Kremkoin aparecer. 
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Depois de sair do último bonus desta fase, você vai cair 
aqui, pule para pegar a moeda DK e só depois 
caia para passar de fase. 


)lank Galley 






















Logo no começo da fase, suba nos barris e você verá um Neste bonus, jogue todos os 
barril de bonus, mas não entre logo de cara, pule para a baús na abelha até achar em 
direita para achar um gancho, vá pendurando até achar a qual deles está a Kremkoin. 

moeda DK e só depois entre no bonus. 


ainda com 
a invenci- 
bilidade, 
para 
conseguir 
mais um 


Pegue a invencibilidade neste ponto e 
saia correndo. 


Já neste bonus, você deve ir pulando 
de gancho em gancho até achar a 
Kremkoin. 









Enguarde 
(perto do é 
Vasculhe bem para achar pas- primeiro peixe vermelho), suba aqui e Neste bonus você deve encontrar o caminho 


sagens secretas como esta, carregue o super ataque em direção à para a Kremkoin. 
) logo no começo da fase. caixa com uma banana. Mais um bonus 


o espera. 












Um pouco depois de pegar 
a letra "N", você encontra- 
rá Enguarde novamente, siga por esta passagem secreta para conse- 
guir itens de montão. 





Chegando aqui, após pegar a letra "G", vá corren- 
do para pegar a moeda DK antes que a água desça. 


É só ir pulando de mosca em mosca até 
chegar na Kremkoin. 


Nesta parte, suba na corda e pule pao a 
direita para pegar mais uma moeda DK. 


ao o mi À 
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Logo após detonar alguns 
Click-Clacks, suba até en- 
contrar o barril do bonus. 





Nesta parte, depois da le- 
tra "N"e antes do barril 
DK, pule exatamente aqui 
e depois pule nas duas mos- 
cas para mais um bonus. 





Aqui você não precisa detonar as moscas, é só subir até 
encontrar a Kremkoin. 








Krow's Nest 
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O primeiro chefe não é muito difí- Depois que você acertar dois ataques, Quando você acabar com ele, ganha- 
cil. Pule nos seus ovos e depois jo- ele muda de tática. E só pegar os rá mais uma Kremkoin. 
gue-os contra ele. ovos que ficam no chão e acertar mais 


dois no patife. 


CROCODILE CAULDRON 


Agora você está em Crocodile Cauldron, uma 
área bem quente onde você vai se aventurar 
tendo que tomar muito cuidado com a lava 
incandescente, água borbulhante e muitos ou- 
tros perigos. Há também balões de ar quente 
para mantê-lo longe da lava e as cabeças de 
crocodilo que irão oferecer um solo seguro. A 
foca Clapper irá ajudar bastante em algumas 
áreas. A dificuldade aqui não é grande ainda, 
mas é bom prestar atenção onde você pisa. O 
chefe deste mundo é Kleever, uma espada 
metida a besta que quer estragar a sua festa. 
Tome cuidado. 








No começo desta fase, jogue Destrua este baú no dentu- Traga a bala até aqui para Pegue todas as estrelas e 


o parceiro para cima para pe- ço, pegue a bala de canhão e conseguir mais um bonus. tome cuidado para não cair 
gar este baú escuro, destrua- aproveite para pegar a letra na lava, se fizer certo conse- 
o em um inimigo para des- "O". guirá mais uma Kremkoin. 


colar duas vidas na boa. 
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Quando encontrar umas 
bananas formando uma es- 
cada, suba fazendo plata- 
formas até 
encontrar 
o barril do 
bonus. 





É só subir para achar a 
Kremkoin. 





Pegue Squitter, faça pla- 
taformas neste ponto e 
suba até achar a moeda 
DK. 





- uti E ne 
Esse bonus está bem visível, Faça plataformas até achar a 
logo depois da letra "G". Kremkoin. 








pm e a e a” < 


No comecinho da fase dê o pulo giratório com Diddy ou um Logo no início do bonus vá para a direi- 
pulo helicóptero com Dixie em direção ao buraco. ta para conseguir a moeda DK. 





Ainda neste bonus olhe a cara Nesta parte pule na mosca e Este é fácil, basta pular para Vá pulando de barril em bar- 


que está no barrile suba com vá para a direita tomando a esquerda, para pegar o bar- ril até achar a Kremkoin. 
o personagem correto. cuidado com a abelha. ril do bonus. 


Neste bonus detone 
todas as moscas, 
pulando de uma 
para a outra, para 

E obter mais uma 
Kremkoin. 





Ao invés de subir, pule no barril que o inimigo joga em você, 
para chegar ao outro lado e conseguir mais um bonus. 





1 








Pegue o barril da invenci- Logo após marcar a fase, en- Após ter saído da água e per- ...e detone esta caixa logo 


bilidade para facilitar a sua tre nesta passagem secreta dido Enguarde, pegue este abaixo. 
vida. para pegar Enguarde. barril... 


Ao chegar nesta 
foca, um pouco an- 
tes do final da fase, 
desça por esta pas- 
sagem e siga 
pelas bana- 















Neste bonus vá detonando to- 
dos os inimigos que aparecer. 


No comecinho da fase, Não se esqueça de pe- Depois de pegar a letra Neste bonus é só deto- Logo depois de marcar 
jogue o parceiro para gar Rambi um pouco "O" carregue o super nar os inimigos para a fase, pegue o balão e 
cima, para conseguir depois da letra "K”. movimento de Rambi conseguir mais uma volte para pegar mais 
duas Banana Coins. em direção à esta pare- Kremkoin. um bonus. 

de. 





Vá pulando para pegar Pegue este barril aqui... ...detone na abelha de ...e jogue o parceiro Não deixe o balão su- 
as estrelas, e tome cui- cima... para cima para pegar a bir muito nesta parte. 
dado para não cair. moeda DK. 


Squawk's Shaft 





Quando você vir estes três Klomps, 


pule para a direita e tome cuidado com as abelhas para pegar mais um bonus. Para achar a Kremkoin vá de- 
tonando os baús na abelha. 












- Marque a fase, vá para a es- Tenha boa mira para ir de 
“- querda e jogue seu parceiro barril em barril, até a 
neste barril... Kremkoin. 









miga DE Una A a a 


Depois de pegar a letra "N" ' ...entre no lugar em que ele ...para conseguir mais uma Destrua todas as abelhas e 
com Squawks, detone o cara estava e suba... moeda DK e um bonus. obtenha mais uma 
da direita... Kremkoin. 


Kleever's Kiln 





O segundo chefe é um pou- Depois de atacá-lo, pendure- Depois de três ataques ele Após detoná-lo você ganha 
co mais difícil. Desvie dos se nos ganchos para chegar retorna mais difícil ainda, mais uma Kremkoin. 

seus ataques e jogue a bala ao outro lado e repetir a ope- mas basta repetir tudo de 

de canhão nele. ração. novo. 
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KREM QUAY 


O terceiro mundo é Krem Quay, 
um pântano cheio de inimigos 
como ratos, moscas e outros. 
Você passará ainda por uma fase 
aquática bem escura, onde o pei- 
xe Glimmer lhe dará uma mãozi- 
nha. E ainda tem uma fase que 
vai pôr a sua habilidade à prova, 
onde você será jogado de barril 
em barril. Por fim, você terá que 
detonar Kudgel, um brutamontes 
que é parente de Klubba. 








Quando chegar nesta parte, Se você chegar até aqui com ...ele vai desaparecer e se Logo depois, você vai encon- 
não suba pelos barris, vá em  Rambi... transformar numa moeda  trar este fantasma que joga 
frente para pegar Rambi. DK. - barris. 





Deixe-o jogar os barris, e de- ...até aqui. Ele vai jogar um Volte mais um pouco para É só detonar todos os inimi- 
pois siga-0... baú. Quebre o baú nele mes- achar o canhão que o levará gos para conseguir a 
mo e pegue a bala de canhão. ao bonus. Kremkoin. 








Pule nestes barris e mantenha o Para pegar este bonus, um pouco de- Passe por todos os barris e mire para 
direcional para a direita, para não se pois da letra "G", pule no barril no baixo nesta parte. 
dar mal. momento exato e tome um impulso 

para cima. 





No começo da fase, suba e 
siga a numeração para obter 
bons itens. 





Finalmente na passagem nú- 
mero 4, você consegue al- 
gumas bananas e uma moe- 
da DK. 





Logo no começo da fase, vá 
para a esquerda e jogue o 
parceiro por cima das abe- 
lhas. 





Nesta parte tome cuidado 
com a abelha e siga sempre 
o caminho das bananas. 


Pela passagem número 1 
você consegue várias bana- 
nas e duas banana coins. 





Depois de pegar a letra "N" 
e passar por algumas estre- 
las, desça neste ponto... 





Dê um pulo giratório com 
Diddy, caia em cima da mos- 
ca e vá para a esquerda. 





+ ha = + 
Depois de marcar a tela, jo- 
gue o parceiro para cima, em 
direção às bananas, para con- 
seguir mais um bonus. 








Pela passagem dois você en- 
tra no bonus. Siga seus ins- 
tintos para achar a 
Kremkoin. 








Pela passagem número 3 
você obtém bananas de mon- 
tão e ainda pode seguir pela 
passagem 4. 





«para entrar em mais 
bonus. 






=" 


Pegue este baú e quebre nas 
quatro abelhas... 


Faça uma plataforma de teia 
para detonar as abelhas de 
cima. 


um Dá trabalho, mas você con- 


segue achar a Kremkoin. 








««para obter mais uma mo- 
eda DK. 





Para conseguir passar aqui, 
você deve tocar no barril 
para que os jacarés apareçam. 
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RE No comecinho 
EN da fase, pule 
para a esquer- 
da e um barril 
o jogará para 
cima em 
direção ao 

E bonus. 


Antes de pegar a letra O", caia este buraco e 
ande para o lado esquerda para conseguir um 
bonus. 






Depois de Dear a à letra "N", carregue 
o super pulo de Rattly em direção à 
seta de bananas. 


Se você estiver com apenas um dos ma- 
cacos no final da fase, pule neste ponto 
para obter uma ajuda. 


Vá pulando de abelha em 
abelha até chegar ao outro 
lado, e conseguir uma 
Kremkoin. 


Dê super pulos para pegar todas as es- 
trelas neste bonus. 


ia 























Neste bonus ande 
para a esquerda até 
este ponto, jogue o 
parceiro para cima 
na quarta pilha de 
barris, da esquerda 
para a direira, 
depois jogue para a 
esquerda 
e vá por 

E cima 

| dando 
pulos 
giratórios 
até pegar 
a 
kremkoin. 
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Depois da letra "O", faço o mesmo es- 
quema do pulo giratório de Diddy, dei- 
xe Rattly cair no buraco e dê um pulo 
no ar para a direita para pegar a moeda 
DK bem escondida. 





Para passar desta parte, calcule o mo= 
mento exato para pular no barril e che- 
gar ao outro lado. 








Logo após marcar a fase, de- 
tone o gorducho, pegue o 
barril de invencibilidade e 
desça até o bonus. 
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Pegue as estrelas com o pulo 
helicóptero de Dixie. 





«e traga-a até aqui para pe- 
gar o bonus. 





«Cala neste ponto... 





Pule nas moscas para não se 
dar mal nesta parte. 





Suba detonando os inimigos 
para conseguir a Kremkoin. 






Pegue a bala de canhão nes= 
te ponto... 





Ds 
Antes de passar de fase, pe- 
gue esta invencibilidade... 





«e nade até a moeda DK. 


Bramble Blast 


sa re » 


Nesta parte 
da fase, não 
deixe de pe- 
gar mais este 
bonus. 


Siga as setas para 
conseguir a 


; Kremkoin. ; 
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> a SÉC 2 - . 
Ão chegar nesta parte, o barril o manda- 
rá em direção à mosca, caia nela e colo- 
que o direcional para a esquerda para cair [ES 
no buraco e ser impulsionado para cima. |& Ê 





Fazendo isto, você encontrará 
Squawks. 










Um pouco mais para frente E um pouco depois, um bar- Tome cuidado com os espi- 
você vai encontrar mais uma ril de bonus. nhos. Desvie sempre para 
moeda DK. conseguir a Kremkoin. 


Kudgel's Kontest 





Eos Te Piura 


Kudgel será o seu terceiro de- Jogue o barril de TNT em Após acertar o terceiro bar- ...para ganhar mais uma 


safio. Pule antes que ele caia Kudgel. ril, Kudgel muda seu modo  Kremkoin. 
no chão para não se dar mal. de ataque. Acerte-o mais três 
vezes... 


KRAZY KREMLANE 


Krazy Kremland é o parque de diversões onde 
os Kremlings se divertem. O lugar é cheio de 
montanhas-russas assombradas, pântanos e 
colméias de abelhas. As fases com montanhas- 
russas são emocionantes, mas você deve tomar 
bastante cuidado com os perigos que elas ofe- 
recem. Seu maior desafio será a abelha rainha, 
que quer fazer picadinho de macacos. 















e: 





Eos. 4) E. Es Ea É o 
E À 12.8 58 4 Bd PxE pros meti. Tosah a: 


Neste primeiro bonus, basta su- Já neste aqui, destrua o baú em 
bir pelo mel. todas as abelhas para conseguir 
a Kremkoin. 


SEER 4 
ea: 





o adro O 
a 2 & va ) BR 
«e quebrá-lo em um inimi- 
go, para conseguir mais duas 
vidas. 


Após pegar a letra mp con- 
tinue subindo para pegar este 
baú... 


Logo no começo 1 
da fase jogue o 
parceiro para ls 4 
cima em direção 
ao gancho, depois 
vá subindo pedurando- 
se no mel, para encon- ; 
trar mais dois bonus. ras Rs 
pes 





E SEA BM 
Ea BZ ad 4. 8 
da 4 : Ea ad ss 


Nesta parte, um pouco an- ...destrua a abelha e desça. Vá para a esquerda e suba 
tes da letra "N”... para pegar a moeda DK. 


Antes de marcar a fase, suba 
por este gancho para pegar 
Squitter. 
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Depois de pegar a 
letra "N”, suba 
nesta parte e 


destrua a 
abelha para 
entrar na 
caverna, que 
leva a mais 
um bonus. 





Nesta fase você deverá pu- 
lar nos barris com a marca 
verde para abrir a porta que 
bloqueia o caminho. 





Logo depois do primeiro bar- 
ril com o "X" vermelho, fi- 
que esperto para pegar este 
bonus. 





Depois pule nesta parte para conseguir 


mais um bonus. 


Cuidado quando trocar de 
carrinho, pule no momento 
certo. 


É só destruir todas as abe- 
lhas para a Kremkoin apa- 
tecer. 





Vá pulando de carrinho em carrinho 
para conseguir a Kremkoin. 


Kremkoin. 





Em alguns pontos é mais di- 
fícil pegar os barris que 
abrem as portas. 





Depois de pegar a letra "N", 
pule neste ponto para pegar 
a moeda DK. 
















“a ade 


Basta fazer plataformas de teia para subir e pegar a 





Nem pense em tocar nos bar- 
ris com o "X" vermelho, pois 
eles fecham o seu caminho. 





Ao invés de pular para outro 
carrinho, siga este jacaré azul 
que vem depois da moeda 
DK. 





Se você chegar ao final da fase com 
somente um dos macacos, pule no can- 


to direito da tela para conseguir o ou- 


tro. 







Logo no começo da fase jogue o par- 


mn K" é 








Ee EE .25 
Após marcar a fase, pule por aqui 
sem medo dos espinhos. 











o para ...desça pelo buraco e saia correndo an- 
ceiro para a direita, para pegar a letra cima para pegar esta invencibilidade... tes que a invencibilidade acabe... 


<* = 


Destrua as abelhas e pegue as estrelas Desça por aqui para achar um montão 
para achar mais uma Kremkoin. de bananas. 






SS so 5 Er E 
Dê um pulo giratório para passar 
para o outro lado e pegar Squitter. 


Entre no local indi- 
cado para pegar al. 
moeda DK e depois | 
pegue a banana 
marcada para conse- Ii 
guir três vidas. 


/ 
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No começo da fase jogue o parceiro 
para cima, do lado esquerdo da tela. 






Ed dim 





Pule de um lado para o ou- 
tro para escapar deste gato 
de nove rabos, quando ele 
estiver tonto, pule em cima 
dele para detoná-lo. 





Pegue esta bala de canhão, 
vá pulando... 





Logo que pegar o carrinho, mantenha o direcional pressionado para a esquerda, 
para tomar um bom impulso e detonar com os inimigos. 


Quando chegar lá no alto, dê um pulo 
giratório com Diddy ou um pulo heli- 
cóptero com Dixie, para o lado direito. 











Vá destruindo todos os inimigos que 
aparecerem. Não é preciso pular em 
cima deles, basta atropelá-los para con- 


seguir mais uma Kremkoin. 


Mudhole Marsh 





Quando chegar nesta parte, 
jogue o parceiro para cima 
em direção da banana, para 
pegar a invencibilidade. 





«««detone este inimigo... 


Um pouco depois, não dei- 
xe de pegar este bonus. 





--€ entre no canhão para 
mais um bonus. 





O último inimigo que você detonar 
nesta fase lhe dará a moeda DK. 






Era o e Ê 
Pegue as estrelas e tome cui- 
dado para não cair na água. 


Detone as abelhas e moscas 
com a bala de canhão para 
pegar a 46º Kremkoin. 











Pule no momento certo para Va pulando de barrilem bar- Não detone este inimigo, .. deixe-o jogar barris e pule 
não se dar mal nesta parte. Hil até chegar ao outro lado. pule por cima dele... em cima para pegar a moeda 
DK no momento exato. 


E 
cd a? 
AG E: 


déc 
E REM 
dtelaa Vo Pe 
= Rida e pes, 

e SP TEA 


ER) 
Antes de pegar a letra "O", pule em Depois suba e entre na caverna para Suba pendurando-se no mel e pegue 
direção a esta banana para que ela vire pegar mais um bonus. mais uma Kremkoin. 
um gancho. 


ESC Leo: 

SS ERETIO 

aa: E Ra dO + 
' E Pe. 


> E Sds 

















sda 2a 








Je, 





és 


É ni aê & E rio paro EM É a Ê add A 
A dh, dd : a E : Es e oia 
, à Chegue neste ponto antes da Destrua todos os inimigos e 
as. a” É sao 4 DE abelhona e carregue o super pegue a Kremkoin. 
DI A ee <A Ae! ne! su à - ataque de Rambi contra a pa- 
Rr PP E SE E E Es rede para conseguir um 


Após pegar a letra "O", não entre na caverna, pule para  Ponus. 
descobrir dois ganchos e pegue a moeda DK. 








Depois de seis tiros ...e depois dê mais Você ganhará mais 
abelha que é o chefe  nhos que ela atira. certeiros, a abelha três tiros na abelhinha uma Kremkoin para a 
de Krazy Kremland. muda de forma. Des- que sobrou. coleção. 

trua as abelhas que 

estão em volta... 
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CLOCMY GULCH 


Agora, você vai passar por Gloomy Gulch, uma 
floresta bem-assombrada, que é dominada por 
fantasmas e espíritos de Kremlings que já vive- 
ram há séculos atrás. Neste mundo, você vai de- 
tonar os inimigos em cenários sombrios como a 
sala assombrada pelo fantasma pirata Kackle, 
que está ancioso para levá-lo para o outro lado 
da vida. Até as cordas são fantasmas, e podem 
enganá-lo, levando você a um trágico final. O 
chefão desta área é uma versão fantasmagórica 
de Krow, o corvo patife. 


Grove 
















Não 
deixe 
: de pe- | E 
Tome muito cuidado com as cordas, gar Cuidado com estes jacarés que saem 
pois elas podem desaparecer a qual- esta moeda DK, logo abaixo da le- de alguns barris, eles costumam enga- 
quer momento. tra "O". nar facilmente. 


Pegue um barril e estoure 
nesta parede, um pouco depois da letra "O", para conse- 
guir mais um bonus. 





k Destrua o baú na abelha várias 
“= vezes e a Kremkoin será sua. 








Seja bem rápido para pegar este bonus, Não marque bobeira neste bonus, pule Pule neste circulo de bananas para con- 
pois as cordas aparecem e desapare- de corda em corda rapidamente para seguir a letra "G”. 
24 cem num piscar de olhos. pegar mais uma Kremkoin. 






o bonus de cima primeiro. 





Depois de pegar o primeiro 
bonus, seu carrinho vai dire- 
to para o segundo. Pegue as 
estrelas para conseguir a 
Kremkoin. 






Logo no começo da fase, jo- 
gue o parceiro para trás e 
consiga a ajuda de Rattly. 


Depois de marcar a fase, pe- 
gue este baú de cima e deto- 
ne em um inimigo para pe- 
gar a bala de canhão... 


Logo após pegar a letra "K" e passar por Kackle, 
pegue estes dois bonus. Pule duas vezes para pegar 





Após pegar a letra-"N" e pas- 
sar novamente por Kackle, 
fique esperto para dar um pu- 
linho nesta parte e conseguir 
mais um bonus. 


Dê um pulão nesta parte, que 
o vento vai empurrá-lo para 
a direita... 





«e trazê-la até aqui, toman- 
do cuidado com o vento, 
para conseguir mais um 
bonus. 








3 


Seu carrinho vai subir até aqui e depois 
vai voltar de costas, fique esperto para 
pular no momento certo. 





Neste bonus, seu carrinho vai 
a milhão, pule no momento 
certo e a Kremkoin estará no 
papo. 





pa Sais atado 
««-e Você poderá pegar este 
bonus. 





Pegue todas as estrelas e cui- 
dado para não cair do barril, 
para não perder um tempão. 


No finalzinho da fase, entre 
pela esquerda e consiga a 
moeda DK. 





Pule em todas as moscas para 
chegar ao outro lado e con- 
seguir a Kremkoin, mas tome 
cuidado com o vento. 





Nesta parte, pule quando o 
vento estiver a seu favor. 





















Para pegar a moeda DK 
neste pónto, dê o pulo 
giratório de Diddy ou o 
pulo helicóptero com 
Dixie do alto do mor- 
ro. É mais fácil pegar a 
moeda com Dixie, pois 
você pode controlar o 
E seu pulo helicóptero e 
pegar a moeda DK tran- 
quilo. 


sor 

1 PER 
E rá 

Sos 


Depois de cair do primeiro Pegue as bananas aqui na Cuidado com as abelhas 
papagaio, pegue esta caixa e passagem secreta e siga em quando estiver descendo com 
estoure-a na parede logo frente. o papagaio. 

abaixo para conseguir uma 

passagem secreta. 





No comecinho da fase, caia 
para a esquerda com o pulo 
helicóptero de Dixie para pe- 
gar a moeda DK. 





á é ã 
Quando chegar nesta parte, «para chegar aqui, desça do Suba com Squawks para pe- 
com o primeiro papagaio papaRaio e entre no bonus. gar a Kremkoin. 

após a passagem secreta, se- 


“A » ), gure o direcional para a es- 


querda... 





ve É , E - : 4 ; <a 2 ep 86 
Depois de descer do rem papagaio, Detone os inimigos com Squawks e re item banana que ela vai virar um 
após o marcador de fase, pule aqui e joque o barril na última abelha para gancho e você poderá pular no alvo do 

9 suba para pegar mais um bonus. conseguir uma Kremkoin. final da fase. 






Você deve aprender a usar 
bem a habilidade de fazer pla- 
taformas de teia para passar 
desta fase. 


sa 


Depois de detonar os corvos 
e chegar neste gorducho, não 
o destrua, deixe-o jogar uma 
bala de canhão bem lenta... 





melhas, elas são indestru- 
tíveis. Apenas desvie. 





e pegue a Kremkoin. 











Faça plataformas seguidas 
para passar pelos buracos. 





«Vá seguindo ela, fazendo 
plataformas rapidamente... 






+ 


Detone logo estes jacarés 
azuis para eles não atrapalha- 
rem. 


Antes de passar de fase, suba aqui para 
ganhar duas vidas. 


estes inimigos que atrapa- 
lham o seu caminho. 






«««até chegar neste ponto, 
onde a bala detona a parede 
e você poderá entrar em mais 
um bonus. 


Após detonar os jacarés, o 
gorducho vai jogar balas de 
canhão novamente, não o 
destrua. 








detone os corvos e cuidado 
para não cair. 







Faça plataformas e detone as 
abelhas, tomando cuidado 
com os espinhos. Mais uma 
Kremkoin para a coleção. 


Siga uma bala que o gordu- 
cho atira, até esta parede e 
consiga mais um bonus. 


Calcule o momento exato para apertar 


o botão e pegar a moeda DK no final 


da fase. 














” 


RO EM À je RA 


a É E E » - he 4 ge: 
Krow está de volta, mais assustador ain- Depois de acertá-lo, suba desviando dos 


da. Para detoná-lo, pule nos corvinhos ovos que caem. 
que não são fantasmas... 








Agora você terá que subir desviando Jogue mais um barril nele e você ganha 
dos ovos que caem e que vêm pelos mais uma Kremkoin. 


Agora você está na fortaleza do malvado Capi- 
tão K. Rool. Esta fortaleza está cheia de armadi- 
lhas perigosas e traiçoeiras que o próprio K. Rool 
reservou para você. Este mundo é cheio de fa- 
ses longas e difíceis. Em Artic Abyss, você vai 
entrar numa fria e deverá passar por vários peri- 
gos, mas o peixe-espada Enguade vai ajudar bas- 
tante. Na fase Windy Well, o vento vai soprar 
bastante e poderá atrapalhar o seu caminho. Já 
em Castle Crush, você vai subir por uma plata- 
forma e tomar cuidado para não ser esmagado 
pelo teto. Mais frio o espera na fase Clapper's 
Cavern, agora quem dá uma ajudazinha é a foca 
Clapper. Muito cuidado em Chain Link Chamber, 
uma fase cheia de correntes e inimigos traiçoei- 
ros. A última fase da fortaleza do Capitão K. Rool 
é Toxic Tower, na pele de Rattly, você deverá fu- 
gir do ácido que toma conta da tela. Mas a sur- 
presa fica para Stronghold Showdown, onde K. 
Rool está esperando por você com o seu refém, 
Donkey Kong. Como você percebeu, este é um 
mundo cheio de surpresas desagradáveis, e 
você deve tomar muito cuidado, pois o perigo é 
constante e o desafio é enorme. 























Detone este inimigo e 
para conseguir várias bana- 
nas e banana coins. 


No começo da fase, não caia 
direto na água, dê um pulo 
giratório para chegar ao ou- 
tro lado. 


Pegue o 
2 maior 
E» número 

E de estrelas 
E possível 










Depois de passar por 
| um círculo formado 
“4 | por quatro estrelas 

| que ficam 
| girando, 
não deixe 
| de entrar 
nesta 
| passagem 
| e pegar 
mais um 
| bonus. 





Uidado com estes besouros 
que são muito chatos. 


Nesta fase, o vento irá levá- 
lo. Você pode controlar com 
o direcional para subir mais 
rápido ou mais lento. 








ta passagem secreta para pe- 
gar três banana coins. 


pós marcar a fase e passar por algumas estrelas, saia correndo antes 








Logo depois, dê um ataque 
carregado em direção às ba- 
nanas. 


Pegue Enguarde e entre nes- 








Re - sá a Ed 






que a água desça e pegue mais uma moeda DK. 


PA sh 


Detone o baú em todas as abelhas para 
conseguir a Kremkoin deste bonus. 





É i 





Depois de pegar a letra "O", você pode escolher entre dois 
caminhos, vá pela esquerda e caia no buraco para pegar este 
bonus. 
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Suba no gancho e detone todas as mos- Você pode detonar estes inimigos jo- 
cas para conseguir mais uma Kremkoin. gando o parceiro neles. 






Depois de pegar a letra "N”, 
ao invés de subir pelo cami- 

E a nho das bananas, pule e segu- 
re o y direcional para a direita para passar por baixo das abe- 
Ilhas e conseguir a moeda DK. 





IAH A 
A MATA DE 
DE 





Pegue todas as estrelas com Squawks, rapi- 


Antes de passar de fase, desta por aqui damente, e a Kremkoin estará no papo. 


e pegue este bonus, tomando cuida- 
do com o cara do barril e detonando 
o inimigo das espadas. 





Detone estes inimigos sempre com ata- Pegue este barril aqui e não estoure-o Suba mais um pouco e detone o barril 
30 que giratório, jamais pule neles. imediatamente. neste inimigo com espadas... 


«para poder passar por ele e pegar 
Rambi. 


Depois de marcar a fase 
e passar pelo barril DK, 


Quando você perder Squawks, ele vai 
deixar um barril de TNT. 


Nesta parte, detone os porcos-espinhos 
com ataques giratórios e pule em cima 
dos dentuços. Não confunda. 


Depois de passar por três porcos-espi- 
nhos, pule nesta parte e, rapidamente, 
dê um super ataque com Rambi em di- 
reção à parede, antes que a plataforma 


Quando chegar próximo da 
placa proibido animal, des- 


ça... 


Pegue o barril e estoure-o na parede 
logo em frente para pegar um bonus. 


As abelhas morrem sozinhas quando to- 
cam na plataforma. 
8 











Detone todas as abelhas para pegar a 
Kremkoin. 


«para pegar mais esta moe- 
da DK. 


É só desviar do teto que você vai con- 
seguir a Kremkoin facilmente. 


Você deve ter muita habilidade para pas- 
sar desta parte. 


dl 





JZ 
















No comecinho da fase, suba 
pelo gancho e vá para a di- 
reita... 





Vá por cima e tome cuidado 
para não escorregar, você vai 
conseguir mais uma Krem- 
koin. 


«««até chegar neste bonus. 


Pule na foca Clapper para ela 
congelar a água e você po- 


der passar em segurança. 


Antes de perder Enguarde 
vá para a esquerda e dê um 
ataque carregado contra esta 
parede para entrar no bonus. 


Para passar por baixo das 
abelhas, venha correndo e 
coloque o direcional para bai- 
Xo. 









Logo depóis de sair do 
bonus, não desça direto, 


suba por este gancho para 
pegar a moeda DK. 





correndo antes que a água 
desça. 


Chain Link Chamber 





Mas tome cuidado com os 
inimigos escondidos nos bar- 
ris. 


Detone este inimigo para 
abrir a passagem do canhão... 






Atrás destes inimigos sem- 
pre estão escondidas algumas 
surpresas. 


Depois 
de pegar 
a letra 
"O", pule para a esquerda, na altura 
da banana, para pegar a invencibilidade. 


Ps e 


Neste bonus, vá pulando as abelhas até 
chegar na kremkoin. 


«««Volte até o canhão e entre no bonus. 








.. depois detone este aqui, 


logo acima, e pegue a bala... 


















Depois de passar destas 
abelhas e começarem a cair 
balas de canhão em VOCÊ, pule para a direita na altura da 
banana para pegar a letra "N" e a moeda DK. 





Muito cuidado nesta parte, desvie de to- 
das as abelhas para poder passar. 





Depois disso, entre nesta passagem secreta e dê um 
ataque giratório para detonar os dois gorduchos e 


Cuidado com estas abelhas, dei- 
entrar no bonus. 


xe elas passarem primeiro e de- 
pois suba rapidamente. 


Vá de barril em barril para pe- 
gar a Kremkoin deste bonus. 
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Esta, passagem secreta vai aju- 
dar bastante. 


«e desça para pegar a moe- 
da DK. 


Nesta fase, você deve fugir 
do ácido que vai tomando 
conta da tela, seja rápido. 


Quando hear nesta parte, 
detone a abelha... 





Quando Vá subindo, fazendo plata- 


estiver 


com 





Squawks, depois de passar 
por uns jacarés que pulam, 
entre nesta passagem secre- 
ta, abaixo da abelha. 


Logo depois de pegar Squitter, detone esta abelha e 
entre no local onde ela está para pegar este bonus. 


formas rapidamente e toman- 
do cuidado com os espinhos 
para passar deste bonus. 


Jd 


Ji 





e ainda ganhar uma Kremkoin na boa, 
sem fazer esforço. 


THE FLIVNGO KROCK 



















Tome bastante cuidado com 
este gato chato, pois ele joga 
você nos espinhos. 





corvos, jogue o parceiro para 
cima... 











O Capitão K. Rool foge com Donkey 


Kong e se esconde na sua verdadeira 


fortaleza. 





K. Rool tem cara de bobo, mas não é. Quan- 
do você pensava que tinha conseguido res- 
gatar Donkey Kong, o danado consegue 
raptá-lo novamente e foge para a sua forta- 
leza secreta para tentar estragar os seus 
planos. Mas se você chegou até aqui, obvi- 
amente não vai desistir facilmente. Neste 
mundo, só há duas fases, Screech's Sprint 
e K. Rool Duel, onde você terá o duelo final 
com o Capitão em pessoa. A fase Screech's 
Sprint é super difícil e você deverá ter pa- 
ciência e uma boa reserva de vidas para 
poder passá-la. 








«e entre com ela neste ca- 


nhão escondido, tomando 
cuidado com os espinhos, 


para entrar no bonus. 















E Fo : - 
Este é um dos bonus mais difíceis, você 
deverá alternar entre o pulo helicópte- 
ro de Dixie... 


Quando chegar nesta parte, não vá por 
baixo como indica a seta, vá por cima... 








«e O pulo giratório de Diddy. Decore 
o caminho e você conseguirá a 
Kremkoin. 





«««para chegar até aqui e pegar a moe- 
da DK. Fazendo isto, dificilmente você 
ganhará a corrida, mas pelo menos você 
terá a moeda DK. 


K. Rool Duel 











Depois de marcar a fase, você vai pe- 
gar Squawks e terá que ganhar uma 
corrida contra este urubu. 





Nos outros trechos da corrida, procure 
seguir sempre o caminho das bananas, 
desvie dos espinhos e seja rápido para 
poder ganhar. 





Depois, K. Rool vai atirar ba- 


Agora você vai enfrentar o 
chefão final. Pegue a bala de 
canhão... 





Faça o mesmo esquema, jo- 
gue a bala quando ele sugar. 


«pule quando ele atravessar 
a tela... 





Fique esperto, pois quando 
você consegue acertá-lo, ele 


atira em você. 


«e jogue a bala nele quan- 
do ele começar a sugar com 
a arma. 





Pule K. Rool e a bala com 
espinhos com um pulo só. 


las com espinhos no chão, 
tome cuidado. 


a 
4 
| 

E 
Ê 





Depois de três acertos, K. 
Rool volta ainda mais difícil. 


sb 









Vá pulando a rajada de balas 
que ele atira em você. 


Ele vai mandar balas girató- 
rias. Pule-as somente quan- 
do estiver bem no canto da 
tela. 





Acerte-o mais uma vez... 












Pule no barril que ele atira, 
pegue a bala de canhão que 
aparece e jogue nele. 


Ele volta mais uma vez. Ágo- 
ra ele atira caveiras. Fique es- 
perto para pular no momen- 
to certo. 





«e Você conseguirá salvar 
Donkey Kong e ainda ganhar 
a última Kremkoin. 





Agora ele manda balas que 
pulam. Pule as mais baixas e 
só passe por baixo das mais 
altas. 





zes. Na terceira você só vai 
conseguir ver a fumacinha 
dos pés de K. Rool. 





servida na cara de K. Rool e 
manda ele para longe. 


Lost WORLD 












Pule no barril novamente e 
repita a operação. 


Faça de tudo para escapar das 
suas sugadas agora. 





No final Cranky avalia o seu 
desempenho como herói de 
videogame. Mas será que 
este é mesmo o final? 


Agora você está no Lost World, o mundo secre- 
to, onde só os melhores conseguem chegar. 
Este mundo tem cinco fases dificílimas e para 
entrar em cada uma destas fases, você deve 
pagar 15 Kremkoins para Klubba, que é o 
guardião do mundo secreto e pode ser encon- 
trado em cinco dos sete mundos normais, ele 
só não está em Gangplank Galleon eThe Flying 
Krock. Os nomes das fases são seguidos pelos 
nomes dos mundos que elas são acessadas. 
Depois de passar pelas cinco fases, você vai ter 
que detonar K. Rool pela última vez para ver o 
verdadeiro final do jogo. Boa Sorte. 
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A maior dificuldade nesta Pule no pneu para chegar ao Não pule em cima deste E difícil passar por aqui. Pule 


fase são os pneus. outro lado, tomando cuida- pneu, quando ele estiver vin- no pneu, passe pelas abelhas 
do para não cair nos espi- do pule por cima dele e saia e caia em cima do pneu no- 
nhos. correndo. vamente. 


Nesta parte, vá pulando de 
pneu em pneu e tome cuida- 
do para não cair nos espi- 
nhos. 


FIRE 
Jogue o parceiro nas moscas 
para passar deste bonus. 








Todos os bonus do Lost World dão uma ' Desvie das abelhas e caia na direção das Tome cuidado aqui, pule de um pneu 
moeda DK ao invés da Kremkoin. bananas nesta parte. para o outro para não se dar mal. 


Black Ice Battle 


Acesso por Krem Quay 








3 SE É Co 





Tome muito cuidado com os Quando chegar nesta parte, «para pegar a letra "N" e «««para chegar até aqui... 
dentuços, o chão é bastante desça pela direita... depois caia pela direita no- 
escorregadio. vamente... 3] 




















+ Es E E e = Ea 7 E 
Depois de E perco dentu- vs pulando as abelhas e tome cuidado, 
e ea pela O o ue o Para mois o chão escorrega bastante. No fi- 
qucHal até CSC caniao que leva ao nal do bonus você consegue uma moe- 


bonus. da DK. 


«e pegar este baú. Estoure-o na abe- 
lha para pegar a bala de canhão. 





Ee 2 DE) = N cd E e. = E, < 2 .& 
Nesta fase, fique esperto com a cara Cuidado para não ir para o barril erra- Esta parte é bem difícil, você deve de- 
que aparece no barril, para entrar com do. corar a sequência de barris para não se 
o imacaco certo. e dar mal, seja rápido. 





ã dd É - 
Pegue a invencibilidade e vá detonan- 


do todos os inimigos, você vai ganhar 
mais uma moeda DK. 


Você deve chegar ao final da fase com “Pra PD, 
Diddy. Suba no barril com o rosto dele Ná Wo 


PE =. e depois pule no barril à direita para ir 
38 ad És ao bonus. 








To ss dá 
Você pode controlar estes 
barris para onde quiser, mas 
tem um certo tempo. 





Aqui fica ainda mais difícil, de- 
core a sequência de abelhas. 





Nesta fase, você vai dar uma volta com 
cada um dos animais. A primeira parte 
é com Rambi e não tem nada de difícil. 





tre direto no barril com a seta, vá por 
cima e pegue o barril do bonus. 






Seja rápido para não se dar 
mal nesta parte e cuidado 
com as abelhas. 





Acesso por K. Rool's 


Fiery Furnace 


Acesso por Gloomy Gulch 
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À. 4 A A E: 

Aqui, pule na mosca para 

conseguir chegar ao outro 


barril. 


Suba tudo e depois pule de 
mosca em mosca para che- 
gar ao outro lado em segu- 
rança. 





| Quando en- 

contrar este 
gato, detone-o e jogue o 
<:3 parceiro no barril logo 
acima, siga o caminho das 
E bananas e consiga mais 
um bonus. 


Para passar este bonus, seja rá- 
pido para controlar o barril, des- 
viar das abelhas e dos espinhos. 
Fazendo tudo certo, você con- 
seguirá a moeda DK. 












R 


Keep 


Pegue Enguarde e volte por aqui para 
pegar um monte de bananas e a letra 
lo js 
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Suba detonando as abelhas com  ...e detone o resto com Squawks, você 39 
Squitter... vai ganhar a penultima moeda DK. 
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es 


Tome cuidado nesta parte e 
detone os corvos rapidamen- 


te. 







q ' Me 2 
Dê um pulo carregado e caia 
em cima do dentuço. 


Agora você terá um verda- 


deiro duelo final contra K. 
Rool. 


Depois ele manda uma lenta 
e uma rápida na sequência, 
pule as duas com um só pulo. 





Finalmente ele vai jogar 
o barril, não deixe-o pas- 
sar de jeito nenhum. 





Pegue a bala que sai do 
barril e jogue-a em K. 
Rool. 





Agora o bicho vai pegar, 





Para passar desta parte, con- 
trole o papagaio sempre con- 
tra o vento. 


você terá que ir com 
Squawks e o vento vai atra- 
palhar bastante. 





Pule na abelha para passar 
em segurança até o outro 
lado. 















Comece pulando a rajada de Depois pule as caveiras. 


balas. 






Agora duas rápidas e uma 


lenta, pule a primeira rápida 
e depois as outras duas. 


Agora é um pouco mais difi- 
cil, vá com Dixie e dê o pulo 
helicóptero. 





Agora sim você conseguiu 
detoná-lo realmente e ain- 
da pegou a última moeda 
DK. 






Se você der sorte conseguirá 
passar a parte de Squawks e 
pegar Rattly. 


Fique esperto nesta parte, só 
entre no barril quando as 
abelhas não estiverem em 
cima. 





Esta sequência de três balas 
dá para passar ce: “um pulo 
só. 





Faça o mesmo esquema com 
estas balas, não se esqueça 
de pular a outra que vem 
atrás. 


Curta o verdadeiro final do jogo, 


pois você merece. 


Depois da Gamers Especial com Killer Instinct, Street 
Fighter Movie e MK3, nós lançamos agora mais um 
especial com as novidades sobre MK3. Você vai co- 
nhecer os truques para as versões Super NES, Mega 
e Playstation. São várias manhas para dar os 
Fatalities com um só botão, aumentar os créditos, 
aumentar ou até deixar infinito o tempo para dar os 
Fatalities e um montão de coisas legais que dá para 
fazer no MK3 do seu console. E ainda, você vai po- 
der jogar com Smoke, o misterioso ninja cibernético, 
que antes era um personagem secreto, e também 
com os chefões Motaro, o guerreiro Centauro, e Shao 
Kahn, o tirano cruel que quer dominar o reino da 
terra. De quebra, ainda tem todos os golpes dos 
chefões e os golpes, combos e Finish Moves do 
Smoke. Se você já estava se enjoando de jogar MK3, 
aqui está um bom motivo para você voltar a debu- 
lhar, com mais sede de sangue. 


ICAS 


Mega Drive 


| SECRETS 


) 








NORMAL 


| TIMER 
KANO 


WIN SCREEN 
MOMBAT-ZONE 
THE-STREET 


EXIT 





Cheat Menu 





Na “ela Start/Options, aperte A, 
C,. MB, 7,B,A, V. Com este 
truque você vai ter acesso ao 
menu secreto Cheats, onde você 
pode ouvir o SoundTest, aumen- 
tar os continues e alterar os per- 
sonagens da Bio Screen. 


CO START GAME 
OPTIONS. 





Faça os truques na tela 
Start/Options e você terá 
GS | 7 vários menus novos para 
AO Se configurar o jogo como 
você quiser, e ainda dá 
para jogar com Smoke e 
os Chefões. 


Secreis 


Na mesma tela aperte B, A, V, 
€,A,N,C, 3, 1, VY. Agora você 
terá mais um menu chamado 
Secrets. Aqui você deixa mais 
rápido, mais lento ou desativa o 
tempo, muda o personagem da 
Win Screen e escolhe os estági- 
os. 


STAR 
OPTIONS 

CHEATS 
SECRETS 





CRILLE 


Killer Codes 


Mais uma vez na tela Start/ 
Options, faça o comando, >, 
A, €,A,1,C,5,A,€,A, 9. Se 
o truque entrar corretamente, 
a opção Killer Codes estará 
disponível na tela de menu. 
Nesta opção, você escolhe que 
tipo de Finish Move será acio- 
nado com um 
botão, dá para 
ativar Smoke e 
os chefes e ain- 


Na á da jogar uma 
T GAME 


partida de um 
jogo no estilo 
Space  Inva- 
ders. 


CODES O 


5.8 


4 


12 5+6.. 





Faça o truque para pegar o 
Smoke nesta tela e... 





Tournament Mode 


Novamente na tela 
Start/Options, segure 
os botões A, Be C 
juntos, e, sem soltá- 
los, aperte o botão 
Start. Neste modo a 
luta acontece no mes- 
mo esquema das du- 
plas de MK1. 
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Nesta tela, segure €+A... 


Williams Entertainment inc. 


«depois, na tela da Williams, segure 


Jogue com Smoke 


Na tela em que aparece o logo MKS3, faça a 
seguinte sequência: A, B,B,A, V,A,B,B, 
A, V, 15, 7. Se o truque funcionou, a tela 
vai mudar de cor e uma voz vai anunciar 
Smoke. Agora você pode se divertir com o 
ninja cibernético. 





..Se O truque entrar correta- 
mente a tela irá mudar de cor. 





Agora você já pode jogar com Smoke, Motaro e Shao Kahn. Mas os chefes 
só podem ser escollhidos se você estiver jogando contra um amigo e 


somente um de cada vez pode escolhê-los. 


Super NES 


Jogue com Smoke 


Para jogar com Smoke no Su- 
per NES, ligue o console e 
logo que aparecer a tela de 
Copyright, (aquela tela azul 
que aparece logo no começo), 
segure <+A juntos. Depois, 
quando surgir a tela Williams, 
segure 5>+B. E, quando apa- 
recer a tela com a mensagem 
“There is no knowledge that 
is not power”, segure os bo- 
tões X+Y juntos. Se tudo deu 
certo, Smoke vai aparecer no 
logo MK3 e você poderá 


selecioná-lo na tela de esco- 


lha de personagens. 


THERE IS NO KNOWLEDGE 
THAT 1$S MOT FOWER 





...e finalmente, quando aparecer esta men- 
sagem, segure X+Y. 





Se o truque entrou corretamente, Smoke 
vai aparecer no logo MkKS. 


rem ei eetome 





Kool Stuff: 8, 95, V, V, €,95, 
A, B, A. Neste menu, você 
pode desativar o tempo, au- 
mentar o tempo dos Fatalities, 
jogar Galaga, escolher os es- 
tágios, ativar a pausa durante 
a luta e ver o nome dos produ- 
tores do jogo. 


OPTIONS 
MODE STUFF 
KODLER STUFF 
Scor7s STUFF 

“3 SOUND TEST 





Todos os truques acima, de- 
vem ser feitos nesta tela. 


MORTAL KOMBATO 
CIOOS MEDINA MANUFACTURIAS COMPANY 
ML RIGHTS RESERVED. USED UNDEE LICDSE 


MATA: EOMBAT, PÉ DADE LOM, MK 3 
ADE) ais THE CNARACTTE NAS 
ARE TRADEMA ES OF 
MENA MANTA CTURING COMPANY. 


DEVELOPED Er 
WEIAMS E ENTERTAINMENT INC 


WEIANÇE ES A REEICTREO TraDEma BR 
Oras Gases IMC 


UICENISED RO 08 E EX TIO Pies rua CD 





Faça os truques para ati- 
var os menus secretos 
nesta tela... 





...OU nesta, quando você 
ouvir o barulho de sinos. 


ER SELE thocE 
Escsit metade 


ENABLE POWER KODE 
[BESTA RROvERr 
se <BESITE 


Kooler Stuff: Select, A, B, 3, 
€,V, V,45, 4. Com o Kooler 
Stuff dá para ativar energia em 
dobro, dano em dobro, Finish 
Moves com um só botão, ati- 
var Smoke, Motaro, Power 
Kode, recuperação de energia 
e 30 créditos. 





Frexrina 

nro 

MED Eua ti 
Dunk CPPEROOS EROvERS E) 
ErrEg Erqutist 
ENDELE XROS CABM 
PRA srÓTT 





Scott's Stuff: X, B, A, Y, 13, €, 
, >, V.No menu Scott's Stuff, 
dá para ativar ou desativar jo- 
gadas, defesa, sweeps, com- 
bos, luta no escuro, troca de 
personagens aleatória, barra 
de corrida (run), ganchos que 
atravessam a tela, mais velo- 
cidade durante -a luta, jogar 
com Shao Kahn e jogar roleta. 





Sound Test: A, Y, B, X-Este tru- 
que é facílimo. No Sound Test, 
você pode ouvir os efeitos so- 
noros, as vozes e as músicas 
do jogo. 


ELECT io FIGHTER 


a 





dogue com Shao Kahn, Motaro e Eb no seu Eupór) NES, basta seguir as Alas Sae Mas 
os chefes só podem ser escolhidos jogando contra um amigo. 


Playstation 


Cheats 1: Natela 
de Copyright ou 
naquela em que 
aparece o 
Rayden, faça a lê 
sequência: A, 
MAC Gde: 
Aperte Start, e, 
quando aparecer 
a palavra Kom- 
bat, coloque o direcional para 
cima e você vai descobrir o 
menu Cheats. 


- Neste Menu, você pode ativar 


créditos infinitos, jogar com 
Smoke, colocar tempo infinito 





Quando aparecer a pala- 
vra Kombat... 





MENEHT JONE-SERO KEFE TONER 


para dar os 
Finish Moves e 
escolher o está- 
gio. 

Cheats 2: nas 
mesmas telas 
do truque ante- 
rior, aperte X,O, 
A. Ri, Ri, R2, 
Ri Ralo ARNO 
Faça o mesmo esquema do 
truque anterior para entrar no 
menu Cheats, e você terá 
acesso a mais duas opções: 
lutas com apenas um Round e 
um golpe mata. 





...coloque o direcional 
para cima. 





Este é o menu Cheats 1, 
com boas opções para 
você se divertir. 


FREE FLAT 


SMORE 
FATSLITY TIME 
LEVEL SELECT 

F ROUND BATER 
PERU SA 





E este é o menu Cheats 
2, com mais opções ain- 
da. 
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| Regras 


Animality 


Para executar o Animality de seu personagem, você precisa estar no terceiro round (nem tente 
fazer no segundo round, pois só dá para fazer no terceiro), quando você detonar o adversário e 
aparecer a mensagem "Finish Him/Her", segure o Run (corrida), faça rapidamente a sequência v, 
V, » e solte imediatamente o Run (faça o comando à longa distância), para dar o Mercy. Se o 
comando for executado com sucesso, o seu adversário vai voltar para a luta com a energia no 
"Danger". Detone-o novamente e dê o comando do Animality. Sempre que você quiser fazer um 


Animality, será necessário fazer um Mercy antes. 


Stage Fatality 


O Stage Fatality só pode ser feito em três está- 
gios do game: Shao Kahn's Tower, The Pit Ill e 
The Subway. Na hora de dar o Finish Move, é só 
encostar no adversário e fazer o comando do 


Friendship/Babality 


Para você conseguir fazer um Friendship ou 
um Babality, não pode usar o Block (defesa) 
durante todo o round decisivo. Estes Finish 
Moves podem ser executados de qualquer dis- 














Stage Fatality de seu personagem. tância. 


Comandos 


Super NES 


Botão R 
Run - Corrida 
Botão X 
e HK - Chute Alto 


Mega Drive 


Botão L 


Botão X Botão Y 
Block - Defesa 


HP - Soco Alto Run - Corrida 


Botão Z 
HK - Chute Alto 


Ega ee O. Botão A 


LK - Chute Baixo 


Botão C 
LK - Chute Baixo 


Botão B 
LP - Soco Baixo 


Botão Y 


HP - Soco Alto 


LP - Soco Baixo Block - Defesa 


Comandos 


HP - High Punch - Soco Alto 
LP - Low Punch - Soco Baixo 
HK - High Kick - Chute Alto 
LK - Low Kick - Chute Baixo 
Block - Defesa 

Run - Corrida 


Playstation 


Botão Ri 


Botão L2 
Run - Corrida 


Block - Defesa 


Botão L1 
Run - Corrida 


Botão R2 
Block - Defesa 


Botão À 
HK - Chute Alto 


Botão O 
LK - Chute Baixo 


Obs.: Todos os golpes à seguir, são 
válidos com o seu personagem à es- 
querda da tela. Se estiver no lado di- 
reito, basta inverter os comandos. 


Botão X 
LP - Soco Baixo 


Botão [] 
HP - Soco Alto 





























Histórico 

No mundo de Outworld, a raça de Motaro, os 
Centaurianos, entrou em conflito com os Shokan, 
raça de Goro, Kintaro e Sheeva. Quando Shao 
Kahn formou esquadrões especiais de extermí- 
nio para eliminar os guerreiros escolhidos daTer- 
ra, Motaro foi escolhido para liderar este grupo 
de elite de guerreiros selvagens. 





Magia: >, N, V, Z, €, HP Grab Slam: 5, >>, LP 


Histórico 
Muitas décadas atrás, Shao Kahn conquistou o po- 
der em Outworld, se apoderando do império dos 
pais de Kitana e escolhendo a Rainha Sindel como 
sua esposa. Mas ela morreu. Agora, séculos depois, 
Sindel renasceu. E já que Shang Tsung falhou em 
conquistar o Reino da Terra durante Mortal Kombat 
le II, seu renascimento é como Kahn vai, finalmen- 
te, dominar o planeta para sempre. 





e = o qe - á es e 
Ombrada alta: >, >, HP Magia: €, €, >, LP Martelada: €, >, HP 45 


Ombrada: >, >, LP 





Histórico 


O terceiro protótipo dos três Ninjas Cibernéticos. A unida- 
de de controle de Smoke, foi apagada em um acidente com 
o computador. Livre do controle do computador, ninguém 
sabe se ele vai completar o seu último objetivo, ou seja, 
matar Sub-Zero. Então, ele é uma incógnita neste torneio. 


Golpes Especiais 


Harpoon: €, €, LP 

Invisibility: 75, 7, RUN 

Air Throw: no ar, aperte Block 

Teleport Uppercut: 5>,>, LK (pode ser feito no ar) 


“Finish Moves 


Fatality 1 (Bomb): a um pulo de distância, segure RUN + BLOCK, 
aperte Y, V, >, 9 e solte RUN + BLOCK 

Fatality 2 (Mega-Bombs): bem distante, segure BLOCK, aperte 1, 
4, >, Ye solte BLOCK 

Stage Fatality: encostado, aperte >, >, Y, LK 

Friendship: meia tela de distância, aperte RUN, RUN, RUN, HK 
Babality: V, V, €, €, HK 

Animality: bem distante, aperte V, >, >, BLOCK 





Combos Destruidores 


3 hit: HP, HP, LP 

3 hit: LK, LK, HK 

5 hit: HP, HP, LK, HK, LP 

9 hit: voadora, Teleport Uppercut, HP, Harpoon, 
HP, HP, LK, HK, LP 








L 





Fatality 1 (Bomb) Invisibility Air Throw Friendship 
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Y DIADEMA - R. Antoniô Bias Adorno, 344 - Tel. ni iraçR 
| S.C. DO SUL - Rua Taipas, 516 - Tel (011) 441.67 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 = Tel: (011) 477-6350 
X F 


1x 









INTERIOR DE SÃO PAULO | 


E icficos 4 


e RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
SJ. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
QURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIANUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (P194) ES TA ÁS) 
CAMPINAS. Rua dos Algérins, 597 - Tel - (0192) 55 (2545 
| dO - Rua Joaquim Bordes, 603 é 
ALTO - BR Aui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 
“SOROCABA “ FR. Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740 


ed 





=repare-se para 
| detonar com muita, «ação e tecnologia em 1996. 


E JUVEVÊ - R. Manoel Eufrásio, Rene Tel: (041) 253-3008 


— PERNAMBUCO e aa 


aa maior 

consoles. 

m uma de - 
S consoles 
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OUTROS ESTADOS RS 


BRASÍLIA 
ASA NORTE - SCLN 313: BL-E Loja 64 -Tel: (061) 2748311 


Eme eigaiia 


INTO RCIs(oSiSjo) ; 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 [o fe Re: = PA (0/61) 6824-0063: 
MINAS GERAIS Ed 
BETIM - Pça. N. Sra. do Rosário, 21 - Centro - Tel: (091) 531 -3036 
POUSO ALEGRE-R-Cel. Otávio Meyer, 160-L.428 ; CE 


PARAÍBA = 

JOÃO PESSOA - Av: Nego, 200 Sala 1 n2- Tel: a) 226-2369 
PARANÁ 

CASCAVEL - R. Maio Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132» Tel.: (041) 224:1235 


RECIFE-Av.Cons. Aguiar, 2979- BoaViagem 


Es SR 
RIO DE JANE IRO' F Sd 
MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 
ILHADO GOVERNADOR-R.Eng. Coelho Cintra. 10 
BOTAFOGO -R- Voluntáriosda Pátria 459 -Tel.:(021) 2266-4545 


RIOGRANDE DO SUL 
PORTO ALEGRE 


= o a 
SANTA CATARINA Faso “A 
FLORIANÓPOLIS ã a À 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 - -Loja 3> Tel.: (048) 2392488 
SERGIPE 


ARACAJÚ TÁ | ( | nt E 


SÃO JOSÉ - Av. Barão do Martimy948=Tel.: (079) 222:0699 











